DENiZ HARP OYUNU VE AGILIMLARI

Harp oyunlari, harp teorilerinin gercek savas ortamina ihtiya¢c duymadan test edilebildigi ve
glincellenebildigi similasyonlardir. Harp oyunlari, harbe hazirligin anahtar konseptlerinden
birisidir. Harp oyunu gercek harekatin bir provasidir ve saha harekati ve/veya simulasyon
olarak icra edilebilir. Saha harekati, simiilasyona gore daha riskli ve yiiksek maliyetlidir.
Gelisekte olan teknolojiler sayesinde, daha gergekgi simiilasyonlar gelistirmek mimkdndur.
Egitim gercege ne kadar yakinsa, etkinligi o derece artmaktadir.

NAWAS (Naval War Game Simulation) hava, kara ve deniz harp ortaminda bir deniz glicinlin
modellendigi interaktif, coklu-kuvetli bir harp oyunu sistemidir.

NAWAS’ta 10 farkh harp nevi uygulanabilmektedir. Similasyon planlama, harp oyunu
kontroli, platform ydnetimi, komuta kontrol, taktik resim yonetimi, hata ve bilgi yonetimi,
harita uygulamasi, ortam kosullari, analiz raporlama ve muhabere, sistemin sahip oldugu
yeteneklerden bazilaridir. Platform, silah, sensdr, muhabere ve karsi tedbirden olusan 5 ana
model altinda 35 alt model yer almaktadir.

NAWAS, harp oyunu vyazilim altyapisi ile model ve kullanici arayiz eklentilerinin bir
birlesimidir. Altyapi, bir model isletim modeli, similasyon ydnetim motoru ve kullanici
araylzinden olusmaktadir. Her model eklentisi sisteme ilave bir islevsellik
kazandirmaktadir. Her kullanici araylz eklentisi ise kullaniciya ilave islevsellik getirmektedir.

Sistemde farkh sayida sunucu ve terminal bilgisayari kullanilabilmektedir. Sunucu sayisi
uygulama seviyesine ve harp oyununun diger dinamik parametrelerine baglidir. Genelde 4
sunucu standart islemler icin yeterlidir. Terminal bilgisayarlari 3 fonksiyonel grupta ele
alinabilir; istemci (kullanici, oyuncu) terminalleri, gbzlemci (hakem) terminalleri ve kontrol6r
(yonetici) terminalleri. Terminal sayisi gereksinimlere bagh olarak degistebilmektedir. 1
kontrolor, 1 gozlemci ve 8 istemci terminali standart islemler i¢in yeterli olmaktadir.

Bir genisleme 0Ozelligi olarak NAWAS, farkl seviyelerde diger harp nevilerini icerecek sekilde
glincellenebilir, ya da bu altyapi kullanilarak gesitli taktik seviye similatorler gelistirilebilir.



